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Experienta — credatie — cunodstere

Tot ceea ce omul intemeiaza devine inteligibil In complexul
creat de experientele pe care le traieste si de reactiile sale
creative ce se revarsQ In cunoasterea pe care O
acumuleazad. Jocul dintre fenomen si forma in actiune si
gdandire determinad modurile intemeierilor pe care omul le
realizeaza n lumile sale. Este vorba despre procese pe
care le percepem disociate sub forma stiintel, tehnicii,
matematicii, artei, ... . Dar distinctiile existente nu justifica
disocierile pe care modernitatea le-a impus. Exista sansa
unei echilibrate reintegrari care sa pastreze distinctille uftile
elimindnd disocieri disfunctionale¢



In universitatile medievale:
cele 7 arte liberale

Trivium (soft skills):

» Grammar

» Logic

» Rhetoric
Quadrivium (hard skills):

» Arithmetic

» MusiC

» Geometry

» Astronomy



Modernitatea:
distinctile => disjuncti

» Modernitatea (> 1455) + Martin Luther (1517
declanseaza procese de segregare acceleratoare

» Accelerarea proceselor de creatie si cunoastere
cerea compartimentari simplificatoare

» Se pierd conexiuni pentfru a se caAstiga
aprofundarea compartimentata



Oameni de stiintd
Ingineri
Matematicieni
Artisti
Medici (Politicienii)
Juristi
Antreprenori
Educatori Paznicii



Multitudinea modurilor infemeletoare

stiinta: dezvaluie realitatea existentiala

Tehnologia: instantiaza in realitatea lumii
Matematica: modeleaza realitatea mentalului uman
Arta: diversifica realitatea lumii & mentalului uman
Antrepenoriatul: gestioneaza realitatea

(Politica: perturba realitateq)



Exista © sansa pentru integrare?

» Mecanismul transdisciplinar profund in versiunea statica:
» Experientd
» Creatie (procese noetice si noematice)
» Cunoastere

» Versiunea dinamica:
» Experientd — Actiune
» Creatie — Modelare intferioara
» Cunoastere — Speculatie



Tehnologie

Stiintd Matematico

Educatie Antreprenoriat

Artd



Arhitectura ca mediator

Arhitectura: setul de functii la inferfato
dinfre doua realitati

» Fenomenu

» Functia se interpune infegrator
dxelingle




Structurile si formele intra sub Incidenta
iInstrumentelor artificiale (IA, ...)

Mentalul uman se va concentra pe functii evitdnd
detalii structural-formale

Gandirea arhitecturala va substitui travaliul
stuctural-formal

Omul devine astfel mai liber dar si mai responsabil



Complexitatea descrierii sfructural vs.
simplitatea descrierii functionale

DESCRIERE STRUCTURALA DESCRIERE FUNCTIONALA

module dec3(output [7:0] out, input [2:0] in ); module dec #(parameter inDim = 3)(input [iNDImM - 1:0] sel,
wire in0, nin0, in1, ninl, in2, nin2; output [(1 <<inDim) - 1:0] out);
not not00(Nin0, in[0]); not Not01(in0, nin0) ; assign out = 1 << sel;
not not10(nin1, in[1]); not not11(in1, ninl) ; endmodule

not not20(nin2, in[2]); not not21(in2, nin2) ;
and andO(out[0], nin2, nin1, nin0); // output 0
and and1(out[1], nin2, ninT, in0 ); // output 1
and and2(out[2], nin2, in1, nin0); // output 2
and and3(out[3], nin2, in1, in0 ); // output 3
and and4(out[4], in2, ninl, nin0); // output 4
and and5(out[8], in2, ninl, in0 ); // output 5
and andé(out[é], in2, in1, nin0); // output 6
and and7(out[7], in2, in1, in0); // output 7

endmodule



Thank you

Questions & possible answers



DESCRIERE STRUCTURALA
module dec3(output [7:0] out,
input [2:0]in);

wire in0, nin0, in1, nin, in2, nin2;
not Nnot00(nin0, in[0]);
not not01(in0, nin0) ;
not not10(ninT, in[1]);
not not11(in1, nin1) ;
not not20(nin2, in[2]);
not not21(in2, nin2) ;
and and0(out[0], nin2, nin1, nin0); // output 0
and and1(out[1], nin2, nin1, in0 ); // output 1
and and2(out[2], nin2, in1, nin0); // output 2
and and3(out[3], nin2, in1, in0 ); // output 3
and and4(out[4], in2, nin1, nin0); // output 4
and and5(out[5], in2, ninl,in0); // output 5
and andé(out[é], in2, in1, nin0); // output 6
and and7(out[7],in2, in1, in0 ); // output 7

endmodule

DESCRIERE FUNCTIONALA
module dec #(parameterinDim = n)

(input [iINDim - 1:0]

output [(1 <<inDim) - 1:0] out);

assign out = 1 << sel;

endmodule

sel,



