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Abstract. The authoress argues, at first, that the present cultural environment
tends to become, partly, an intellectual environment, and that the specific feature
of this topical environment is its technical nature. Illustrating aspects of this new
intellectual environment are described by appeal to writings of specialists in
computer sciences. Changes in our cognitive processes, in its objects, means and
products are also emphasized. Are mentioned, then, kinds and levels of technical
knowledge; the conceptual level of this type of knowledge is underlined. The paper
also refers to complex relations functioning between cognition, action and
reflection within technical culture. Influences of the technical knowledge on other
forms of knowledge and diverses expressions of the technical character of our
whole knowledge are discussed. The relation between information technologies and
intellectual technologies in the present information culture constitutes the finale
themes of the study.

Mediul social actual este alcatuit, de fapt, din mai multe medii, ierarhizate genetic si
functional. Aceste medii au structuri tot mai complexe, pe masura cresterii gradului lor
de autonomie in raport cu nivelurile primare.

Aceste medii (economic, politic, cel al interrelatiilor umane, cel psihosocial si, in fine,
cel spiritual) sunt medii ale unor activitai umane specifice prin care se (re)constituie
permanent respectivele domenii ale societatii si culturii.

Am evidentiat, 1n studii anterioare, caracteristici ale mediului tehnic si apoi traséturi ale
mediului tehnic informational (Pana, 2000, p. 171-185). In continuarea acestor studii, ne
vom referi acum la mediul tehnic intelectual.

Mediul social cel mai dinamic este astdzi mediul intelectual, care este parte a mediului
spiritual (mediul cultural in sens restrans) dar, in acelasi timp, este si rezultatul
functionarii tuturor nivelurilor anterioare de structurare a mediului social.

In cadrul mediului intelectual distingem mediul tehnic intelectual, care ia nastere mai
ales prin dezvoltarea tehnicii si tehnologiei informationale. Prin raspandirea folosirii
tehnicii informationale, In primul rand a calculatorului, mediul intelectual traditional se
schimba. Informarea, invatarea, cercetarea si creatia isi schimbad astdzi nu numai
mijloacele (formele), ci si continutul (poate nu si esenta).

Informarea multimedia (text, graficd, sunet, video), educatia distribuitdi pe Web,
cursurile universitare on line, proiectarea asistatd de calculator, cercetarea sprijinita pe
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folosirea bazelor de cunostinte, chiar experimentarea in stiinte de profil traditionale,
diagnoza medicald computerizatd la distanta, scrierea primului roman pe Internet sau
sculptura de calculator, toate reprezintd modificari semnificative ale caracteristicilor

Entitatile artificiale produse pe calculator si prin alte dispozitive, ca cele create de
tehnologia realitatii virtuale, in toate aceste scopuri, sunt obiecte generate prin programe
si efecte digitale si constituie realitati deplin articulate, capabile astazi sa raspunda activ
si selectiv solicitarilor mediului si sd interactioneze cu alte entitdti sintetice. Ele insele si
relatiile dintre ele tind s alcatuiasca un nou mediu, artificial, rezultat, in Intregime, al

.....

Efectele folosirii, in aceastd activitate, a mijloacelor dezvoltate prin tehnologiile
informationale sunt vizibile in cercetarea nivelului microfizic al existentei, dar si in
observarea universului megafizic (observatorul virtual global), in studierea structurilor
biologice la scara moleculard (descifrarea hartii genetice a omului), in anatomia
computerizata si simuldrile chirurgicale, n modelarea si conducerea proceselor sociale
(economice si politice), in asistarea creatiei culturale (stiintifice, tehnice, artistice sau
filosofice) prin aceste mijloace. Putem afirma, in consecintd, cd realitatea digitald
devine un mediu pentru ansamblul creatiei intelectuale.

Nu vom referi, in continuare, la cateva dintre cele mai edificatoare forme ale mediului
tehnic intelectual.

Prin generarea diferitelor forme de realitate virtuald de pilda, se ajunge, cum arata unii
autori, ca omul situat altd datd, prin programul creat, in interiorul calculatorului real, sa
intre Intr-o realitate computerizata (Floridi, 1999, p. 14).

Acest lucru devine posibil pe baza unor sisteme audio, video si tactile care simuleaza
actiuni asupra subiectului sau ale acestuia in spatiul virtual, dar in timp real. Omul
insusi actioneaza ca entitate virtuald (Vince, 2000, p. 30) in acest mediu.

Realitatea virtuala a existat intotdeauna in diferite forme si la niveluri distincte atat in
mintea omului oarecare, cat si, mai ales, in cea a creatorului de orice fel. Astazi insa,
mediul virtual devine un mediu exterior si concret (nu numai ideal si abstract), fiind
generat cu mijloace tehnice dar cu conditia unui excurs prin intreaga stiintd si prin
intermediul celor mai inalte abstractiuni.

Depasind dificultatile cercetarilor clasice de inteligentd artificiald, uneori prin
schimbarea obiectivelor cercetarii, inteligenta artificiald conectionistd si apoi cea
evolutionistd reusesc sa alcatuiasca programe prin care calculatoarele pot nu numai sa
interpreteze fotografii, sd ofere diagnostice medicale, sa foloseasca si sa traduca limbaje
sau sd invete, ci chiar sa producd agenti artificiali, calificati mai ales pentru activitati
intelectuale.

In ce priveste aceste creaturi, cu cat mai sintetic sau digital este un mediu, cu atit mai
usor pot “trai” si actiona ele in spatiul virtual alcatuit din retele interactive (Floridi,
1999, p. 65). Dintre acesti agenti artificiali (androizi, ciborgi, roboti), asa-numitii
webboti sau roboti ai web-ului reprezinta o noud clasa de agenti software, programe cu
instructiuni proprii pentru indeplinirea anumitor scopuri, in general de asistare a
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activitatii intelectuale desfagurate de cercetatori, dar si de citre orice alti vizitatori ai
web-ului.

Viata artificiala, pe care o socotim o altd forma a mediului tehnic intelectual, reprezinta
domeniul unor cercetari si inovatii interdisciplinare dedicate intelegerii
comprtamentului sistemelor complexe de tipul celor vii. Acest domeniu de cercetare
exploreazd forme de ordine globald emergentd ale unor agenti care se comporta dupa
reguli simple si comunicd la un nivel local, avind o miscare autonomad complexa,
caracterizatd ca inteligentd si flexibild, dupa modelul proceselor esentiale comune
sistemelor vii: generarea spontand a ordinii, metabolizarea, autoreproducerea, adaptarea,
evolutia, invatarea.

Descrierea si controlul computerizat al mediului fizic prin magini dirijate de
calculatoare numerice sau constructia digitala a unei lumi sintetice sunt continuate prin
construirea, respectiv transformarea universului creatiilor mentale care alcatuiesc
infosfera.

Intr-o prima determinare, aceasta cuprinde orice fel de date, informatii, cunostinte,
opere artistice sau creatii stiintifice, sub forma unor ansambluri de de semne, colectii de
imagini, succesiuni de sunete, reprezentari video etc. Toate acestea plutesc intr-un
mediu tehnic, sunt construite, intretinute, transmise sau stocate cu mijloacele tehnicii
informationale.

Dupa unii autori, componentele infosferei parcurg un intreg “ciclu vital”: creatie, input,
integrare, colectare, stocare, organizare, actualizare, cautare, regasire, afisare selectiva,
transmitere, diseminare, etc.

Chiar prin aceste operatii, informatia insdsi se schimba, poate castiga in valoare (Floridi,
1999, p. 114). Au loc, de asemenea, relatii complexe intre cei care produc, prelucreaza
si folosesc informatia. Se petrec mutatii (favorabile sau nefavorabile) apar “paraziti” si
“boli”; din acest ansamblu de relatii $i evenimente se contureazd un proces cu
autoreglare care “guverneaza” cresterea infosferei. Se considera chiar ca ia nastere un
intreg ecosistem (Floridi, 1999, p. 212); putem spune, ca urmare, ca devine necesaré si 0
ecologie artificiald, o ecologie informationala.

O componenta importantd a mediului tehnic intelectual este si Internetul, aceastd “baza”
sau “bancd” de date asistatd de o serie de programe si tehnici de cautare si folosire a
informatiei. Prin continutul sau, prin mijloacele asociate si prin efectele folosirii sale,
Internetul este in sine un mediu intelectual. ,

Dar infosfera nu este echivalentad cu ansamblul informatiei in diversele forme amintite.
Ea include si schimbul de informatii si, mai ales, creatia de noi informatii, relatiile
dintre utilizatorii si creatorii informatiei noi, iar dupd opinia noastrd, si mentalitatile
caracteristice mediului informational, ca si conceptiile filosofice si reflectiile etice
legate de acest mediu.

Internetul insusi constituie, cum am vazut, mai mult decat totalitatea documentelor,
serviciilor si resurselor cu care il identificim in mod obisnuit. Deseori, Internetul este
echivalat cu ciberspatiul (Floridi, 1999, p. 65) — spatiu construit de mintea umana pentru
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magini- se spune, dar in care masinile ajutd mintea sa traiasca la fel de confortabil si sa
creeze la fel de eficient ca in mediul natural (idem) pentru ca este un spatiu intelectual.

Dar ciberspatiul este intreg spatiul virtual care poate fi creat pentru a servi drept mediu
unor “vietati” virtuale, cum sunt diversele programe folosite pe Internet, poate fi si
spatiul virtual in care omul interactioneaza cu entitati din realitatea virtuald sau poate fi
creat chiar pe calculatorul lipsit de interfete senzoriale (pe spatiul digital al hard-disc-
ului), poate fi vorba de Intranet-ul unei companii sau de spatiul global al Internet-ului.

Infosfera constituie, dupa unii autori, universul artificial care devine mediul real al
mintii noastre (Floridi, 1999, p. 223). In acestd calitate, ea reprezinta un domeniu
complet autonom in raport cu fiecare dintre noi, ca minte individuala, la fel ca lumea
fizica. Tot la fel ca aceasta, infosfera este apta, se considerd, de o crestere infinita, atat
in extensiune, cat §i in complexitate.

Se afirma chiar necesitatea trecerii de la gnosologie la ontologia cunoasterii, nascandu-
se astfel o noud filosofie a cunoasterii (Floridi, 1999, p. 226). Trecerea evidentiata ar
deveni necesara pentru ca apare astdzi o noua realitate, o parte noud a existentei, aceea a
informatiei codificate numeric, un univers informational creat de mintea omului.
Asistam, astfel, la nasterea infosferei ca ,,habitat” real al vietii mentale (idem).

Pastrand viziunea actionald prezenta in lucrarea noastrd anterior evocatd, putem spune
ca infosfera ar putea fi consideratd si ca un domeniu de activitate, consacrat gasirii,
selectdrii si prelucrdrii informatiilor, activitate asistatd astdzi de tehnologii si tehnici
informationale, activitate care genereaza moduri de organizare si moduri de gandire
specifice si care are drept rezultat produse de acelasi tip, informational.

Ca urmare a dezvoltarii tehnlogiilor informationale, apar, de fapt, multiple domenii de
activitate, fiecare dintre acestea progresand, la randul sau, prin diverse tipuri de
activitati noi; dintre aceste activitati tehnice, multe sunt creatoare, altele executive, toate
insd preponderent intelectuale.

In ceea ce priveste dezvoltarea infosferei, diversele tipuri de activitate cognitivi
reprezintd insdsi conditia existentei acesteia. Este important sa subliniem 1nsa ca unele
dintre aceste activitati sunt de tip tehnic: tehnica intervine In generarea introsferei nu
numai prin construirea infrastructurii acesteia, ci §i prin construirea continutului sau
informational.

Mai mult, chiar activitatile tehnice prin care sunt realizate instrumentele de stocare,
prelucrare sau de trasmitere a informatiilor — calculatoare, canale si retele de
comunicare, baze de cunostinte — sunt activititi inalt intelectuale, de concepere,
proiectare, testare si folosire a unor structuri functionale cu caracter general, esential si,
in acelasi timp, ideal si material.

De cea mai mare importanta este, din acest punct de vedere, evidentierea ierarhiei de
abstractizari functioanle, uneori sugestiv prezentate de specialistii in domeniu (Hillis,
2001, p. 79), care intervine 1n conceperea, construirea si dezvoltarea diverselor sisteme
informationale, a calculatorului in principal.
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Faptul cd insusi mediul de calculator este nu numai mediul ideal al activitatii
intelectuale, ci §i rodul acestui tip de activitate si nu numai in dimensiunea sa soft, dar si
in partea sa de circuite, este intr-un mod nou (foarte clar si ferm) afirmat de un
recunoscut specialist in domeniu. ,,Un calculator nu este dependent atat de tehnologie,
cat de idei” (Hillis, 2001, p. 6). Acelasi autor observa si ca principiile de functionare ale
calculatorului transcend de asemenea tehnologia.

Alti autori demonstreazd ca existd o tendintd de abstractizare si dematerializare a
tehnologiei in ansamblul ei si chiar un proces de abstractizare a tehnicii (Jonas, 1990, p.
51), dar si (Floridi, 1999, p. 114).

In orice caz, in cadrul celor mai diverse proiecte informationale (dezvolatrea
calculatoarelor, studiul realitatii virtuale sau crearea inteligentei artificiale) se folosesc
metode abstracte consacrate (modelarea, simularea), iar modelul 1l constituie
aptitudinile umane tot mai inalte.

Chiar atunci cand se afirma ca realitatea virtuald Inseamna crearea in timp real a unei
inteligente perceptive multisenzoriale computerizate (Vince, 2000, p. 55) — deci
inteligenta este inteleasa ca adaptare eficienta la mediu la un nivel senzorial- mijloacele
folosite pentru realizarea si folosirea acestui fel de inteligentad sunt inalt intelectuale.

Intre tehnicile graficii computerizate, care intervin in construirea realitatii virtuale, sunt
folosite astfel, mijloace nalt intelectuale de tip matematic, cum ar fi ,,curba B-spline
neuniformd rationald” (Vince, 2000, p. 55), mijloace transformate de tehnologi in
instrumente de modelare extrem de puternice, la indeméana creatorilor, inclusiv de arta.
Cu ajutorul acestora pot fi redate, sub formd de pixeli, diferite imagini, ca cele ale
suprafetelor complexe sau cele reprezentand ceata, palpairea, transparenta, etc.

Dar, prin raspandirea folosirii tehnicii informationale, sunt influentate si, uneori,
schimbate, chiar elementele procesului cunoasterii. Apar, astfel, noi obiecte sau chiar
domenii ale cunoasterii, se schimba natura si mijloacele proceselor cognitive. Chiar
semnificatia si valoarea rezultatelor procesului cunoasterii se modificd in noul mediu
intelectual care este, Tn mare parte, un mediu tehnic intelectual.

Intrucat, astazi, procesul tehnic, tehnicile si mijloacele tehnice sunt, preponderent, de
naturd informationald, se poate spune cd ne desfasuram activitatea, indiferent de
specializarea noastra profesionald, intr-un mediu tehnic intelectual de tip informational.
Ceea ce constituie deci elementul de unitate al mediilor sociale ierarhic structurate este
informatia, care poate avea aspecte naturale si sociale, materiale si ideale, fizice si
spirituale.

Dar, pe de o parte, mediul tehnic intelectual include nu numai informatii, sub diferite
forme, iar pe de alta parte, orice nivel al existentei include informatie in forme specifice.
Mediul tehnic intelectual cuprinde insa informatie intr-o mare varietate de forme si intr-
o pondere covarsitoare.

Acest mediu include, pe langa informatia folosita, mijloacele de folosire a informatiei,
cunosintele si metodele necesare pentru folosirea acesteia, activitatile de manipulare a
informatiei si produsele acestei activitatii, ca si modul de structurare al tuturor acestor
componente, in ultima instantd - persoanele ocupate in aceste activitdti, cu motivatiile,
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scopurile si ideile lor. Toate aceste componente ale mediului tehnic intelectual de tip
informational ar putea fi grupate chiar in mai multe submedii informationale.

Mediul tehnic intelectual nu trebuie confundat cu un mediu stiintific determinat.
Dimpotriva, toate tipurile de activitate intelectuald - stiintificd, artistica, tehnica, etica,
politica, religioasa, filosoficd — participd la nasterea unui mediu tehnic intelectual
deoarece folosesc, genereaza si includ tehnici, tehnologii si mijloace tehnice adecvate.
Putem conchide, de aici, cad mediul tehnic intelectual este o componentd a mediului
cultural.

Mediul tehnic, In ansamblu, este un al treilea mediu in raport cu cele traditional
recunoscute — mediul natural si cel social - si mediaza, efectiv, intre aceste doua medii
ale existentei si activitdtii umane. Mediul tehnic intelectual devine mediul comun
tuturor activitatilor umane si mediaza intre diversele tipuri de activitate, prin faptul ca
dezvolta componente operationale §i instrumentale necesare astdzi celor mai diverse
ocupatii intelectuale: concepte, metode, tehnici, dispozitive si aparate.

Specialistii 1n stiintele calculatoarelor si stiintele comunicérii ne ajutd sa intregim
imaginea noastra despre mediul tehnic actual, sa vedem 1n ce masurd acesta este un
mediu intelectual. Ei descriu, de pilda, asa-numita ,,proximitate electronicda”, care
permite lucrul in grup si la distantd, ceea ce deschide perspective extraordinare 1n cele
mai diverse domenii de activitate, de la medicina si inginerie, pana la afaceri si politica.

In medicind, de exemplu, devin posibile nu numai transmisii ale imaginilor de la locul
operatiilor, ci chiar coordonarea si efectuarea operatiilor de la distantd (Destouzos,
2000, p. 92s.a.). In general, realizarea acestor ,,vecinatiti virtuale” permite cooperarea
oamenilor in grupuri de interese comune. Astfel, diferiti artisti vor putea canta
LHimpreuna” din locuri indepartate sau un public ,,adunat” din toatd lumea va putea
participa la o reprezentatie de teatru, ,trdind” diversele evenimente posibile intr-un
astfel de context (Destouzos, 2000, p. 150).

Toate aceste activitati virtuale se bazeaza pe continuarea cercetarilor de realitate
virtuald, cum ar fi si cele de realitate virtuala marita sau de realitate virtuald marita si
extinsd. Devin astfel posibile si unele forme avansate ale comertului electronic dar si
forme neconventionale ale producerii si valorificarii obiectelor de artad, cum ar fi
galeriile virtuale de artd. Prin diverse astfel de procese ar putea apirea ceea ce M.
Dertouzos numeste ,,Megalumea virtuala” (Destouzos, 2000, p. 253).

Natura diverselor tipuri de activitate prin care sunt concepute, proiectate si construite
diferitele forme descrise ale mediului tehnic intelectual, ca si o serie de caracteristici ale
activitatilor informationale, evidentiate de noi Intr-o lucrare anterioara (Pana, 2000,
p. 442 - 446) ne sugereazd cd modul de actiune specific epocii noastre, dominata de
cultura tehnicd, este, in mare parte, gandirea tehnicd. Aceasta devine una din
principalele forme de activitate intelectuala.

Se poate vorbi, in conditiile actuale, de o hipertrofiere a nivelului intelectual al
activitatii tehnice, iar ca efect al acestui proces, de o mai evidenta structurare §i o clara
impunere sociald a tipului de cunoastere specific tehnicii. Devine necesara, de aceea,
evidentierea unor caracteristici ale cunoasterii tehnice in conditiile dezvoltarii
mediului tehnic intelectual de tip informational.
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Cunoasterea tehnica se particularizeazd, In primul rand, prin obiectul ei. Acesta este
realizarea unei conexiuni nu numai inteligibile, ci si efective intre o necesitate umana si
o entitate, un fenomen sau un proces din naturd sau societate. Tot mai des, in conditiile
actuale, obiectul cunoasterii tehnice este inventarea unei astfel de relatii, respectiv a
obiectului tehnic prin care o astfel de relatie se poate obiectiva intr-un mod eficient.

Inventia tehnicd insasi reprezintd un proces complex, in care prima etapd reprezintd
studiul unor proprietéti, procese sau relatii ale obiectelor tehnice, in contexte naturale
sau 1n mediul artificial creat pentru observarea, incercarea sau folosirea lor.
Ciberneticianul si munca sa ilustreaza cel mai bine situatia cerecetdtorului in domeniul
tehnic. Dupa opinia lui A. A. Moles de pilda, ciberneticianul reface scara evolutiei
naturale pentru a gasi, In acest vast domeniu, modele de crestere a eficientei actiunii-
obiectul fundamental al activitatii tehnice.

Obiectul cunoagterii tehnice este, din perspectiva evidentiatd, Intemeierea eficientei
activitatii tehnice si identificarea conditiilor posibilitatii inventiei tehnice, care este
produsul nemijlocit al cunoasterii tehnice.

Cunoasterea tehnica, avand acest obiectiv, 1si ia ca obiect §i cercertarea si perfectionarea
mijloacelor tehnice prin intermediul cédrora se realizeazd corelatia eficientd dintre
obiectele tehnice si produsele tehnice care raspund acestor obiective. Acest aspect al
cunoasterii tehnice este surprins in definirea tehnologiilor ca stiinte care se ocupa de
studierea proceselor, mijloacelor si produselor tehnice.

Cunoasterea tehnica vizeaza, in opinia noastra, si studiul tehnicilor folosite in procesele
tehnice implicate in toate domeniile culturii: pe langd cultura tehnica, si in cultura
stiintifica, cultura artistica, cultura morald, cultura politica sau cultura filosofica.

Convingerea, destul de raspanditd, conform careia cunostintele tehnice reprezinta
ansamblul cunostintelor stiintifice folosite in scopuri tehnice echivaleaza tocmai cu
parerea care confunda cunostintele tehnice cu continutul tehnologiilor. Insa cunoasterea
tehnicd, in opinia noastrd, cuprinde ansamblul cunostintelor, metodelor, tehnicilor si
procedeelor folosite nu numai In producerea, ci §i In conceperea, proiectelor,
dezvoltarea, ingineria, producerea si folosirea obiectelor tehnice.

Reiese, de aici, ca intr-o viziune atat analitica, cat si sintetica asupra cunoasterii tehnice,
aceasta evidentiazd cunostinte de diferite tipuri: teoretice si metodice, experimentale si
axiomatice, concrete si abstracte, aplicative si fundamentale. Dintre aceste tipuri de
cunostinte, am vazut ca, astazi, cele mai importante §i chiar mai raspandite tind sa
devina cele de natura inalt intelectuald, conceptuala.

Domeniul cunoasterii tehnice va fi adecvat descris daca insesi tehnicile specifice
domeniului tehnic al culturii sunt intelese si in calitatea lor de mijloace de optimizare a
activitatii umane in oricare din formele sale. Din acest punct de vedere, conceptia
potrivit careia tehnica include orice unealtd, echipament, proces, produs, metodd de
lucru sau de fabricatie prin care sunt extinse Insasi capacitatile umane, este cea
adecvata.
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Prin insusi faptul ca pe baza cunoasterii tehnice sunt puse in corelatie eficientd obiecte
si procese din natura si societate respectiv necesitdti umane reale, tehnica devine una din
preocupdrile cele mai umane (Hickman, 1990). Mai mult, prin tehnica §i cunoastere
tehnicd sunt descoperite, optimizate i chiar extinse anumite posibilitati umane. Dupa
unii autori (McGinn, 1990, p. 14), chiar cel mai general scop al tehnicii este acela de a
creste puterea oamenilor prin expansiunea posibilului uman.

O alta caracteristicd a cunostintelor tehnice rezultd, in opinia noastra, din faptul cé, in
cultura tehnicd, cunoasterea si actiunea sunt aproape indistincte, nu numai strans unite.
De altfel, am aratat anterior ca domeniul tehnic al culturii face parte, alaturi de cultura
morald si cultura politicd, din cultura actiunii (Pand, 2000, p. 164). Alti autori au
demonstrat, cu mult inainte, chiar faptul c&, in ansamblul ei, cunoasterea este o forma de
actiune, ca se poate vorbi de actiunea de cunoastere (Popa, 1984, p. 15).

In domeniul tehnic al culturii cunoasterea si actiunea apar ca fiind ingeminate atat din
cauze istorice (coevolutia lor fiind determinatd de variatia ponderii unor factori
specifici), din considerente practice (intemeierea eficientii actiunii pe adecvarea
cunoagterii), cat si din ratiuni teoretice (care pun in evidentd valoarea rezultatelor
practice ale activitatii tehnice).

De-a lungul istoriei s-au succedat o mare diversitate de raporturi in cadrul acestei unitati
caracteristice culturii tehnice. Pe ansamblu insd, observdm cd pentru trecut era
consacratd asimetria cunoastere — actiune in favoarea celei din urma, in timp ce, in
epoca noastra se constatd, ca urmare a evolutiilor amintite, legate mai ales de avansul
tehnologiilor informationale, o asimetrie opusd, accentul fiind pus pe dimensiunea
intelectuala a activitatii tehnice.

Aceasta este, in viziunea noastra, chiar expresia abordarii corecte a problemei:
activitatea umana are, in toate formele sale, dimensiuni teoretice, (accentul fiind pus, in
aceste cazuri, pe aspectele intelectuale ale sale), respectiv dimensiuni practice (in acest
caz fiind evidentiate procesele de transformare efective produse prin oricare din
posibilele tipuri de activitate).

Asa cum putem vorbi de activitatea cognitivd specificd domeniului stiintific sau
filosofic al culturii sau de cunoastere evaluativa (Pana, 1988, p. 354 — 355)
caracteristica formelor etice sau estetice ale acesteia, putem folosi termenul de
cunoastere actionald in cazul culturii tehnice sau al celei politice. Fara indoiala insa,
activitdtile evaluative nu sunt straine altor domenii ale culturii, dupd cum dimensiunea
cognitiva este, practic, comuna tuturor formelor acesteia.

Cunoasterea actionald, pe care o consideram caracteristicdA domeniului culturii tehnice
nu se identifici cu asa-numita cunoastere practica. Semnificatiile acestui din urma
concept sunt multiple. El desemneaza, astfel, nivelul empiric al cunoasterii stiintifice,
care are nu atat valoare teoretica, cat practicd. Acelasi concept se refera si la rezultatele
cumulate si reflexiv valorificate ale experientei umane intr-un domeniu determinat de
activitate.

In cadrul culturii tehnice cunoasterea actionala este “endemica” intrucat cercetarea din
acest domeniu vizeazd nemijlocit obiective ale actiunii. In al doilea rand, cunostintele
tehnice se referd la conditiile posibilitatii realizdrii obiectului tehnic corespunzator.
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Cunoagsterea tehnicad se prelungeste apoi in indicarea sau inventarea tehnicilor necesare
proiectdrii produsului, ca si in alegerea sau generarea tehnologiei procesului de
productie. Ea include, de asemenea, cercetari de fiabilitatea a produselor si se
finalizeaza in cunostinte care se constituie in tehnologiile de exploatare a mijloacelor
tehnice fabricate.

Cunoasterea tehnicd prezintd o anumitd structura internd; in cadrul acesteia putem
distinge anumite niveluri, cum ar fi cunoasterea tehnica comuna §i cunoasterea tehnica
sistematica, descrise de pilda de noi in lucrarea deja citatd (Pana, 2000, p. 155 — 156).

O caracteristicd a evolutiei cunoasterii tehnice In epoca noastrd este cd, asa cum am
incercat sa demostram, se cristalizeaza si o cunoastere tehnica la un inalt nivel de
abstractizare si generalizare, o cunoastere tehnica conceptuald de nivel superior.

Acest nivel al cunoasterii tehnice cuprinde elemente de metateorie a stiintelor tehnice,
studii de filosofie a tehnicii si elaborari din domenii “introdeschise” metateoriei tehnice
si filosofice, concretizate in reflectii cu privire la caracteristici ale ansamblului
existentei i ale existentei umane.

Unele dintre aceste cercetari vizeazd formularea unui model filosofic capabil sa
inglobeze ontologia existentei materiale §i ontologia vietii spirituale (Dragénescu, 1989,
p. 21). Ele ilustreaza astfel o alta caracteristica a cunoasterii tehnice actuale: caracterul
el pronuntat filosofic.

De altfel, intr-o anumita traditie de gandire, tehnica insasi este consideratd chiar ca o
parte a unei atitudini metafizice fatd de totalitatea existentei sau, cel putin, completare a
acestei atitudini culturale de baza. Intr-o expresic mai concreti, un domeniu
reprezentativ pentru stiinta si tehnica actuald — cibernetica — este considerata a fi ultima
faza a evolutiei metafizicii.

Dusaé pana la ultimele consecinte, aceastd apreciere este sinonima cu opinia ca filosofia
este inlocuitd de tehnica. Aceste idei ar putea fi considerate insa, la fel de bine, expresii
ale constatarii maturizarii domeniului tehnic al culturii. Cum se stie, orice forma de
cunoastere ajunsa la maturitate tinde sd elaboreze propria filosofie, avand uneori si
ambitia de a o impune ca forma dominanta a culturii filosofice din vremea sa.

Caracterul filosofic, pe care l-am atribuit cunoasterii tehnice actuale, este evidentiat si
prin atitudinea autoreflexiva, ilustratd de scrierile unor reprezentanti ai culturii tehnice.
In efortul ei autoreflexiv, cunoasterea tehnici este serviti insd chiar de unele
caracteristici proprii, dezvoltate in cursul ultimelor decenii.

Tendinta generald de informatizare a activitatilor umane, impusd prin dezvoltarea
tehnicii informationale se exprima in doua tendinte particulare: de intelectualizare a
activitatii umane si de esentializare a activitatilor intelectuale. La randul sau, procesul
de esentializare al activitatii intelectuale este rezultatul mai multor procese complexe.

Evidentiate de noi intr-un alt context (Pana, 2000, p. 439 — 441), aceste procese duc la
conturarea unor noi capacitati ale actiunii tehnice sub forma sa cognitiva si anume, noi
si valoroase abilitati de abstractizare si formalizare, de generalizare si sintetizare, de
rationalizare si optimizare, ca si de operationalizare si chiar de instrumentalizare a
actelor cognitive.
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Faptul ca, in modelul ontologic al academicianului Mihai Driganescu generarea unui
nou domeniu al existentei este rezultatul activitatii tehnice, activitate exercitata asupra
“materiei tehnologice” (Draganescu, 1989 b, p. 432, 442) ar putea constitui intemeierea
ideii ca tehnica se manifestd In primul rind ca activitate tehnica, aceasta fiind de fapt
modalitatea prin care ia nastere universul tehnic, ca una din manifestarile universului
informational (Draganescu, 1989 a, p. 417).

Dezvoltarea activitdtii tehnice insdsi, atdt sub aspectul sdu cognitiv, cat si in forma sa
practicd, din ce In ce mai mult, ca tehnicd informationald, ar putea reprezenta, in
schimb, verificarea ideii cd tehnica este una din principalele forme de organizare si
folosire a informatiei in vederea impunerii unor structuri sociale adecvate necesitdtilor
reale si esentiale ale oamenilor.

Rezulta de aici o altd caracteristici a cunoasterii tehnice, comuna de altfel si altor
domenii ale cunoasterii Tn momentul de fatd: acestea tind sd desdvarseasca studierea
nivelurilor de structurare tot mai profunde ale omului insusi: a structurii sale
biochimice, neuropsihice §i sociospirituale. Din acest punct de vedere, tine de o viziune
vetustd si reductionistd intelegerea tehnicii ca o activitate pur instrumentald, dedicata
exclusiv omului ca fiinta materiala.

Cercetarea diverselor niveluri de structurare ale existentei umane — mai ales a
organizdrii §1 functiondrii vietii sale mentale — cu mijloacele tehnicii actuale devine
chiar o conditie a dezvoltarii in continuare a tehnicii insasi, in ramurile sale cele mai
avansate. Acestea devin, la randul lor, adevarate instrumente cognitive prin care sunt
asistate, astdzi, majoritatea domeniilor de activitate umand: stiintifica, artistica,
filosofica, politica, chiar morala sau religioasa.

Chiar societatea viitorului ca societate a cunoasterii (organizate) va fi claditd, in
principal, cu instrumente tehnice, stiindu-se ca tehnica Insdsi este inteleasd, uneori, si ca
organizare a cunoasterii pentru indeplinirea unor scopuri concrete. In epoca noastra se
produce insd o schimbare radicald neasteptata In aceastd privintd. Obiectivele proiectate
ale activitatii sociale putand rdmane oricat de practice, mijloacele si activitatile tehnice
implicate devin tot mai abstracte, mai inalt conceptuale.

Prin dezvoltarea si raspandirea folosirii noilor tehnologii informationale si prin
valorificarea cunoasterii tehnice in toate celelalte domenii ale culturii, constatam ca se
contureaza tendinte §i caracteristici actuale pentru toate celelalte tipuri de cunoastere.
Intr-o maniera sintetici, am putea spune ci diversele forme de cunoastere capitii si
un caracter tehnic.

Caracterul tehnic, care tinde sa devina astazi comun tuturor tipurilor de cunoastere este
insd generat nu prin simpla influentd a modelului de eficientd si de fortd a cunoasterii
tehnice ci, in mod nemijlocit, de faptul ca aceste forme de cunoastere utilizeaza sau
elaboreazd tehnici de activitate adecvate, folosesc mijloace tehnice si dezvolta
tehnologii proprii.

Putem evidentia o serie de trasdaturi prin care se manifestd caracterul tehnic al
quasitotalitatii formelor de cunoastere actuale.
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In continuarea tendintei mai vechi de matematizare a cunostintelor de orice fel, se
constatd astazi accentuarea tentatiei de formalizare, finalizatd acum in preocuparea de
“digitalizare” a informatiei noi din toate domeniile cunoasterii. Inclusiv modelele
teoretice de ordin economic, sociologic, filosofic, etic sau estetic sunt traduse astizi in
limbaj informatic, concepandu-se simuldri si apoi aplicatii utile atat pentru testarea, cat
si pentru folosirea eficientd a acestor modele.

Ca o consecintd a evolutiilor mentionate se extinde si deprinderea profesionistilor in
diverse domenii cu tehnici de activitate intelectuala prin care se asigurd concizia si
precizia elaborarilor teoretice, chiar in sferele culturale cele mai abstracte si mai
speculative. Se asimileaza, de asemenea, formele de comunicare mediate de tehnicile
informationale, prin care aceste comunitati profesionale se conformeaza cerintelor
protocoalelor si limbajelor comunicarii electronice.

Se constatd, de asemenea, instrumentalizarea proceselor de cunoastere din cele mai
diverse domenii, mai ales prin folosirea intensivd a calculatorului in aproape toate
etapele creatiei intelectuale. }i din acest punct de vedere calculatorul tinde sa devinad un
“al doilea sine”pentru tot mai multi cercetatori si creatori . La randul siu, prin
continutul programelor concepute de acestia si rulate pe calculator, acesta din urma
devine un instrument tot mai intelectual.

Cunoasterea devine, nu numai in varianta sa stiintificd si tehnica, ci si in alte forme ale
sale, o activitate caracterizata tot mai mult prin eficienta si pragmatism. Ca un corolar al
acestei tendinte, se amplificd preocuparile pentru institutionalizarea organizarii
activitatilor in toate domeniile culturii. Se produce, de pilda, “institutionalizarea
inventiei” in cadrul fenomenului dezvoltarii “inovatiei generice”. In acest context creste
ponderea preocuparilor de organizare a activitdtilor, inclusiv cea pentru organizarea
cunoasterii.

Poate 1n aceeasi masurd, intelectualii, creatorii din toate domeniile se orienteaza spre
rezolvarea problemelor umane, nu pornind de la aspectele superficiale sau apeland la
binefaceri individuale si conjuncturale, ci incepand cu problemele fundamentale. Una
din aceste orientdri fundamentale este asigurarea desfasurarii eficiente a procesului
cunoasterii Insusi.

Personalitati si organizatii dedicate acestui proces atrag atentia cd este necesara
evaluarea atentd a avantajelor si riscurilor implicarii in formarea “comorii launtrice”
(Delors, 2000, p. 156) a tehnicii si tehnologiei informationale. In acelasi timp, avem
congstiinta certitudinii ca aceasta functioneaza, prin insdsi natura sa, ca o tehnologie a
cunoasterii si este, prin aceeasi natura a sa, singura adecvata necesitatilor epocii pe care
o tréim.

O alta caracteristica a procesului cunoasterii in mediul cultural actual este §i orientarea
spre eficienta de tip economic. In cazul fiecirei noi descoperiri stiintifice semnificative
se face imediat si o estimare a pietii potentiale de desfacere si un calcul al sumei totale
la care s-ar putea cifra veniturile incasate in urma vanzarii aplicatiilor previzibile. De

" Aceasta calitate a calculatorului rezulta atat din folosirea functiilor sale legate de posta electronic (care
implicd o noud identitate a utilizatorului ca persoand virtuald), cat mai ales din implicarea sa efectiva in
diversele etape ale creatiei — documentarea, prelucrarea datelor, verificarea si circulatia stiintificd a
rezultatului acesteia si, din ce In ce mai mult, chiar in perioada de “incubatie” a cercetarii.
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aici rezultd si preocuparea tot mai prezentd pentru “imaginea comerciald”, nu numai a
produselor, ci si a firmelor si institutiilor de cercetare, chiar cea a creatorilor.

Ca o consecintd a acestor orientdri, se accentueaza caracterul valorizator al tuturor
formelor de cunoastere, caracter respins cu vehementd, nu cu mult timp in urma, de
exponentii stiintei si tehnicii. In acelasi timp, aceastd atitudine valorizatoare se si
diversifica, atat inspre plaja economica, cat si inspre zarea spirituald, exemplificatd
anterior de noi prin tendinta implinirii vocatiei filosofice a unor domenii ale culturii,
intre care si cea tehnica.

O altd caracteristicd a cunoasterii actuale, Tncurajatd dar si condifionatd de avansul
cunoasterii tehnice este si orientarea prospectivd a acesteia. Dinamica accentuata si
previzibil nelimitata a realizarii posibilului tehnic (Pand, 2002, p. 161 - 204) genereaza,
cum putem constata, o psihologie a progresului care induce un optimism asemanator in
alte domenii ale creatiei. Dar tot mentalitatea tehnica este aceea care ofera si, in acelasi
timp, impune si folosirea unei serii de metode si tehnici de investigare a viitorului.
Oricare dintre noi poate intalni pe Internet un site pe care se pune intrebarea: “e
Romania — o utopie ?”

Anticiparea in legdturd cu care suntem chestionati, daca este nerealistd, este, mai
degraba, o ugnozie pentru cd vizeaza, dupa parerea noastrd, in primul rand, nivelul
conceptual al evolutiei comunititii romanesti si abia apoi dezvoltarea acesteia, pe
coordonate spatiale (utopie) sau pe dimensionarea temporala (ucronie).

In procesul realizirii a ceea ce s-a numit odata “Comutopia” (de la Computer Utopia)
intervine acum, ca factor de transformare al utopicului in realizabil, tocmai tehnologia
informationala, dezvoltatd la nivelul conceptual cel mai nalt. Ne aflam in situatia in
care, mijlocul realizarii unui concept (tehnicul) garanteaza posibilitatea trecerii in
realitate a posibilului abstract (conceptual), tocmai prin identitatea de naturd dintre

mijloc si scop.

In concluzie, putem afirma ca, in urma transformarii profesiilor, pe baza raspandirii
tehnologiilor informationale, in profesii preponderent intelectuale, prin modificarea
naturii continutului principal al tuturor tipurilor de activitate asistate de tehnica
informationald, devenitd astazi intelectuala, dar si din cauza schimbarii mediului de
activitate care evolueaza spre un mediu intelectual, cultura specificd epocii noastre este
o culturi intelectuald sau informationala .

Intr-o perspectiv istoric mai largd si bazindu-ne pe argumente formulate in mai multe
capitole din cartea noastra intitulatd “Filosofia culturii tehnice”, putem aprecia chiar ca
tehnologia informationald va fi depdsita prin tehnologia intelectuala.

In acest proces, considerat de noi previzibil, devine obligatorie nu numai trecerea de la
informatie la cunoastere si de la cunoastere la interpretare si evaluare, ci si avansul spre
reflectie. Chiar tehnologiile cunoasterii vor deveni, poate, prin revitalizarea sau
inventarea unor tehnici filosofice, inclusiv tehnologii ale cunoasterii reflexive.

* - - N - . . . . . - .
Se observa ca nu intreaga culturd, ci numai acea parte a culturii care evidentiazad specificul actual al
acesteia tinde sa prezinte caracteristicile mentionate.
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