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ABSTRACT. Following the model of Kant's categories of the understanding,
Lucian Blaga built up an abyssal theory of the understanding based on his
stylistic point of view. Both types of categories — of the conscious and the
unconscious - have the function to allow the knowing. But they also have
a second function, that of being knowledge brakes. There are, therefore,
transcendent brakes and stylistic brakes.

Do we have brakes in computer sciences? Computer is a tool. Do tools have
brakes in knowledge? No. Only our brain, our judgements may have such
brakes. Computer science may observe the brakes of the computer generated
cognisance: but they are the brakes of our own brain.
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Bazandu-se pe constructia cunoasterii intelegitoare a lui
Immanuel Kant (categoriile intelegerii), Lucian Blaga propune si cate-
gorii stilistice, ale inconstientului, descrise in Noologia sa abisala.
Filosoful roméan considera cd toate aceste categorii — ale intelegerii si
cele abisale, stilistice, impreund cu conceptele a priori ale Spatiului si
Timpului - fac posibild cunoasterea.

O a doua functie a categoriilor despre care ne vorbeste Lucian Blaga,
in afara celei cunoscitoare, este aceea de a fi si frane ale cunoasterii.
Aceasta se intampld tot astfel cum vedem cu ochii numai intre anumite
limite de marime ale undelor electromagnetice, nu vedem in mod uzual
undele ultraviolete si infra rosii. Tot asa cum auzim doar anumite
vibratii acustice, pentru cele prea joase sau prea inalte suntem surzi.

Acest fenomen al franelor transcendente, al frinelor stilistice,
este deci important pentru cunoastere.
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De aceea, ar fi bine sa realizim o cercetare ale acestor limite
ale cunoasterii. Ne intereseazd cat de departe merge aceasta limi-
tare a cunoasterii, care sunt efectele ei, in general. Daca este bine
sd cunoastem mai in adancime acest fenomen, sd-1 cercetim. Care
sunt domeniile afectate de aceasta limitare a cunoasterii? Daci stiinta
informaticii n-ar trebui sd tind cont de acest fenomen si cum influ-
enteaza el informatica? Computerul este unul din ajutoarele pe care
le avem pentru a depasi aceste limite. Cat de departe ar putea inainta
acest ajutor si care ar putea fi consecinele?

Faptul cd ceea ce putem cunoaste este limitat se stie de mult.
Poate ca primul care a spus-o clar a fost Immanuel Kant; ,lucrul in
sine” nu poate fi cunoscut. Pentru aceasta a construit o epistemologie
care sa arate cum avem cunoastere.

Pentru a putea intelege si cunoaste lumea avem nevoie de
conceptele sensibilitatii — deci subiective — ale Spatiului si Timpului
impreuna cu categoriile cunoasterii, ale intelegerii (der Verstand).
Kant a fost influentat de sir Isaac Newton, nu de Leibniz: de aceea
pentru el spatiul si timpul sunt invariabile. De-altfel si categoriile
cunoscatoare sunt invariabile.

Lucian Blaga preia spatiul si timpul ca fiind subiective si adauga
un dublet categorial cu nenumadrate categorii abisale variabile, cate-
gorii ale inconstientului, categorii stilistice. Propune si o Matrice
Stilistica care este un complex categorial: categoriile cunoasterii (de
la Kant) la care se asociaza categoriile abisale. Asa cum pentru Kant
categoriile cunoscétoare sunt universale si pentru Blaga rdman la
fel, dar si categoriile abisale sunt universale numai cd sunt diferite
deoarece spatiul si timpul sunt construite diferit in diferitele culturi.
Datorita marii lor variabilitdti, categoriile abisale ajung si se poatd
individualiza pentru fiecare om in parte avand si note ce se potrivesc
familial, unui grup uman, unei populatii, ceea ce face ca fiecare om
sa-si poatd pastra individualitatea sa existdnd intr-o familie, intr-un
grup uman sau facand parte dintr-o etnie.

Dupa Blaga, Matricea stilistica este facuta dupa mediul fizic si
spiritual, cultural, in care traieste o persoana sau o comunitate. Dupd
cum am aratat, Matricea stilistica este suma tuturor categoriilor care
se potrivesc unei anumite persoane la care asociem categoriile abisale,
stilistice, care influenteazd creativitatea unei persoane. Creatiile cultu-
rale dintr-o anumitd culturd au aseménari dar nu sunt niciodata
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identice. De aceea diferentele dintre indivizi si dintre creatiile lor
culturale sunt importante. Creativitatea este caracteristica omului,
spunea Blaga, fiecare om are puterea sa de creativitate, puterea sa de
a patrunde necunoscutul, misterul (la Kant acesta este lucrul in sine).
Totul este in puterea omului, este mai greu de ales ceea ce putem
numi bine de ceea ce numim rau.

Categoriile, atat cele cunoscatoare (Kant) cat si cele abisale, stilis-
tice (Blaga), au o dubla functie, una pozitiva, facind posibild cunoas-
terea, cat si una negativa, ca frand a cunoasterii (Blaga).

Pentru aceasta Blaga va scrie despre o ,,censurd transcendentd’,
specifica categoriilor cunoasterii (de la Kant) si despre ,frane trans-
cendente”, ce sunt aplicabile categoriilor abisale. Numai ca aceste
limite impuse de catre categorii (sau de Fondul Anonim, de Marele
Anonim care ofera categoriile stilistice (Blaga)) nu dau numai forma
cunoasterii ci ajuta chiar la succesul sau.

Scopul vietuirii noastre pe acest pamant ar fi, dupa cum am mai
spus creativitatea ca si ,,principiul conservarii misterelor” (Blaga).
Jocul acesta, dualitatea cunoasterii si a limitarii, a frAnarii cunoas-
terii constituie modul in care creativitatea noastra se poate manifesta
plenar pentru a respecta acest principiu al conservarii misterelor.
Sigur ca aici nu este numai epistemologie ci si metafizica.

Am sa inchei aceastd prima parte ce priveste epistemologia Kant
- Blaga astfel: ,analiza anterioard, care revarsd lumind/ .../ si care
umple un fond vid in cele mai multe epistemologii, face din episte-

. . . . PV 52
mologia lui Blaga o contributie unica si cu valoare pentru filosofie

Si acum sa ajungem la subiectul care intereseaza onorata adunare
care este aici, bineinteles dacd aderati la cele spuse de mine mai sus:
sau puteti propune o alta posibild epistemologie.

In ultimii 30 de ani, chiar si mai inainte, computerul a devenit
un insotitor al majoritatii activitailor umane, de la telefonul mobil, la
jocurile pentru copii, la diversele automatizari si pana la cele mai rafi-
nate activitati cum ar fi fizica teoretica sau stiintele spatiale. Nu stiu
cum ar arata lumea in care trdim fard computere.

Pentru aceste motive si deoarece sunt un nepriceput in domeniu,
va intreb cum vedeti legatura posibild intre cunoastere si stiinta

> Michael S. Jones, The Metaphysics of Religion. Lucian Blaga and Conteporary
Philosophy, FDU Press, 2007, p.118.
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computerului? Cu alte cuvinte: computerul este un instrument, un
obiect ce inmagazineazd in el multa stiinta, are si acces la 0 memorie
imensa care ne este folositoare. Numai ca judecata prin care noi {i
cerem ceva este in mintea noastrd si nu vdd cum computerul, ca
obiect, ca instrument, ar putea avea vreodatd judecatd care sd poatd
inlocui ceea ce noi gandim. De aceea chiar cand ne ocupam de stiinta
computerului ne ocupdam, de fapt, de felul nostru de a gandi, de felul
nostru de a judeca.

Michael S. Jones ne spune ca epistemologia lui Blaga ne-ar putea
sugera unele raspunsuri la unele intrebari:

De ce cunoasterea umana este limitata?

Ce poate produce aceste limite? si in ce grad?

Pot fi, la randul lor, infrinte franele, aceste limite? si pana unde?

In afara epistemologiei lui Lucian Blaga ar putea fi si alte raspun-
suri care sa ne intereseze?

As adduga si o alta intrebare cu un usor iz medical dar si cultural:
cum ne putem feri de ceea ce poate fi nociv in computer sau in folo-
sirea lui? In plus, lumea aceasta virtuali pe care computerul ne-o
poate pune la dispozitie, aceasta lume a unei imaginatii libere si care
pare ca nu are limite si nici un fel de morald, nu semana ea, oare, cu
lumea visata de cei ce fumeaza opiu, iau amfetamine, heroind, sau
oricare alt fel de drog? Seamdna, cu toate cd este altceva.

La aceste raspunsuri ar putea sa participe tofi cei ce se ocupa cu
stiinfa computerului. Am si eu un prieten, Inginerul Marian D. care
se ocupa de buna functionare a computerului meu. Intr-o zi, eram
la atelierul-magazin pe care-l are si au venit tot felul de utilizatori
de computere ca sd-1 intrebe una si alta. Dupd ce au plecat a avut o
reactie la care nu ma asteptam dar pe care am memorat-o: y2Oameni
acestia nu inteleg un fapt simplu, computerul este un prost, el este
un instrument care nu gandeste. Numai noi oamenii care-1 folosim
putem gandi, judeca, si este nevoie sd-i cerem sa ne dea ceea ce avem
nevoie”.

Mi-asi permite sa mai adaug céteva randuri din concluziile auto-
rului citat:

»...Blaga ne-a dat 15 cdrti care construiesc un sistem filosofic ce
include o filosofie a filosofiei, o metafizica importantd,o epistemologie
unicd...

...Implicatiile filosofiei lui Blaga au importantd in fenomene cum
sunt limitele cunoasterii umane...

Perspicacitatea lui Blaga anticipeazd incercdrile filosofice ale
sfarsitului de secol XX, asa cum sunt interpretarea culturald si
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constructivistd a cunoasterii, reinvierea pragmatismului si rolul revolu-
tiei cognitive in stiinte”.

Voi incheia spunand cu Eminescu: ,,Stiinta poate céstiga cineva
dupi ct voieste dar judecata nu!™.
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